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1 Bevezetés

A verseny célja, hogy megidézze a rallycross magaval ragadé hangulatat. Egyszerre
legfeljebb 6t robot Iéphet palyara.

2 Meghatarozas és korosztalyok

e Minden robothoz 1 operator és 1 segitb regisztralhaté (6sszesen 2 csapattag). A
verseny ideje alatt az operator személyét lehet valtoztatni, nem kell végig ugyanannak a

versenyzének lennie.
e A verseny egy korosztalyban kerll megrendezésre.
e A Robotex Folkraceo kategoéria 1 korcsoportban zajlik:

o OPEN korosztaly, korhatar nélkil
3 Technikai ellen6rzés és regisztracio

A robotnak a verseny el6tt at kell esnie a technikai ellenérzésen. A robot technikai ellenérzése
az 6.” és ,8.” bekezdések alapjan torténik. Az ellenbrzés soran a birok megvizsgaljak, hogy a
robot vagy a robotot kezel6 operator megfelel-e a bekezdésekben foglalt kdvetelményeknek. A
miiszaki ellendrzésre csak egy csapattag johet a robotjaval (a jelenleg kivalasztott robot
operator). Ezt azért kérjik, hogy garantalni tudjuk a verseny és a technikao ellenérzés
z6kkenémentességét.

4 Megvilagitas

A palya megvilagitasanak a lehet6 leginkabb a valédi napfényhez kell hasonlitania, egységes
szinnel és stabil fényviszonyokkal. A mérkézés alatt a palyan nem lehetnek arnyékok. A
meérk&zések kdzott a megvilagitas valtozhat, de minden palyan egységesnek kell lennie.

5 A palya
1. A palya szine a nemzeti dontén fekete.
2. A palya szélén lévé fal zold szini, magassaga 12 £ 1 cm.

3. A palya padlojan egy zold és egy piros sav (szélesség: 10 cm) lesz, amelyek segitenek a
helyes irany meghatarozasaban (a helyes iranyt a zold szin jelzi). Szinkédok: (CMYK: 100,
0, 100, 0 — RGB: 0, 255, 0) és piros (CMYK: 0, 100, 100, 0 — RGB: 255, 0, 0).

4. A palya vonala ivelt és zart.
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5. A palya szélessége 100—120 cm kozott valtozik.

6. A palyan egyszerl akadalyok lehetnek, példaul dombok, lyukak, laza anyag. Ezen felll
lehetnek olyan akadalyfalak is, amelyek ugy vannak elhelyezve, hogy a palya szélén, a fal
mentén haladé robot ne tudjon atjutni a palyan.

7. A palyak két szinten is lehetnek. Ez azt jelenti, hogy a palya egy része hidon stb. keresztil
keresztezheti a masikat.

A robot

1. A robotnak autondm maodon kell mikodnie.

2. A kiindulasi helyzetben a robot maximalis méretei 20 x 15 cm (hosszlsag x szélesség),
témege legfeljebb 1 kg lehet.

3. A robotnak a kévetkez6k nem engedélyezettek:

megvaltoztatni méreteit;

e karositani a palyat és veszélyeztetni a nézdket;

e gazokat, folyadékokat vagy port kibocsatani;

e mas robottal aktivan Gtkdzni;

e mas robotokat a sajat mozgas elésegitésere felhasznalni

4. A robotnak rendelkeznie kell indito- és leallité gombbal vagy taviranyitoval (ajanlott).

A verseny

Meghatarozas
1. A gyéztes az a robot, amelyik a legtobb pontot tudja megszerezni

e Minden alkalommal, amikor a robot teljes egészében teljesiti a palyat, akkor 7

pontot kap.

e Egy kor akkor tekinthet6 teljesitettnek, ha a robot a menet el6tt meghatarozott
menetiranynak megfeleléen végigment a palyan és ujra atlépte a rajtvonalat.

e Ha egy robot teljesiti a kort, de helytelen iranyban, akkor nem kap pontlevonast (a
megszerezhet6 pontok szama nem lehet 0-nal kisebb).

2. Minden robotnak 3 perce van a versenypalyan, hogy pontot szerezzen.

3. A verseny kezdetén a robotokat az operatorok rajtvonalra helyezik.
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A rajtvonalon a robotok elhelyezkedésének a sorrendje sorsolassal kerdl kivalasztasra.
A verseny a biro jelzésére indul.

A biré jelzését kdvetéen 5 masodpercnek kell eltelni és a robotok csak ezt kbvetéen
kezdhetik meg a mozgast a palyan.

Ha a rajtjelzést kdvetben a robot idd elétt mozogni kezd (nem varja meg az 5
masodpercet), akkor azt szabalytanak inditasnak tekinti a biro.

A szabalytalan inditast végz6 robot figyelmeztetést kap, azonban ha ez masodik
alkalommal is megtoérténik, a robot a versenybdl kizarasra kertil.

A futamot teljesitd vagy szabalytalan inditast végz6 robotot a bird utasitasara az operator
eltavolitja a palyarol.

A futam félbeszakad (pl. az 6sszes robot 15 masodpercig mozdulatlanul all a palyan) vagy
egy robot akadalyozza a tébbi robot mozgasat. Ebben az esetben a birdé utasithatja az
adott csapat operatorat, hogy tavolitsa el a palyardl azt a robotot, ami akadalyozza a t6bbi
robot mozgéasat.

A 10. pont alapjan a palyardl eltavolitott robot idé biintetést kap és 10 masodperc elteltével
visszahelyezhet6 a palyanak ugyanarra a pontjara, ahonnan a buntetés miatt el lett
tavolitva.

Ha egy robot a verseny soran felborul, azonban ez nem akadalyozza a palyan a tébbi robot
mozgasat, a csapat operatora donthet ugy, hogy:

a. nem nyul a robothoz és ugyanazon a helyen hagyja
b. visszahelyezi a robotot a rajtvonalra

Ha a robot elakad, beszorul stb., a csapat operatora vissza helyezheti a robotot a
rajtvonalra anélkill, hogy a palyan a tébbi csapatot vagy azok robotjat megzavarna ezzel.

Ha a verseny soran egy robotot barmilyen okbdl kifolyélag vissza kell helyezni a
rajtvonalra (szabalytalan inditas, elakadas, felborulas stb.), akkor a csapattél minden
alkalommal 1 pont levonasra keriil az addig megszerzett pontjaibdl.

Ha egy csapat szabalysértést kvet el a verseny soran, a biré donthet Ggy, hogy a csapatot
kizarja, a robotot pedig el kell tavolitani a palyardl.

Az alcsoportok legfeljebb 5 csapatbdl allhatnak.
Minden alcsoportban 3 futamra kerUl sor.

Az alcsoportok mérk&zései utdn a robotokat az elért helyezésik alapjan ujabb alcsoportba
osztjak be.

A futamok végén, ha pontegyezés van két csapat kozott, akkor a rangsort egy rajatszas
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20. A rajatszas gybztese az a robot lesz, amelyik elséként teljesiti a kijelolt irdnyban a palyat. A
rajatszasra csak akkor kerul sor, ha a robotok az elézetes futamok alatt azonos pontszamot
értek el. A rajatszas rajtpozicioi sorsolas utjan kertlnek kiosztasra.
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8  Akadalyok
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8.3 Lazan rogzitett anyagok (gumidarabok stb.)
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3. abra: Lazan rogzitett anyagok
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9 Szervezés

1. A robotot a verseny elbtt regisztralni kell. A regisztracios folyamat magaban foglalja a robot
muUszaki ellenérzését, a robot szammal ellatott matricaval valé megjeldlését, valamint a
sorszam sorsolasat

2. A miszaki ellen6rzést a szervez6k altal megadott idépontig kell elvégezni. Az aktualis
pontszam a palya mellett jelenik meg.

3. A korok pontosabb szamlalasa érdekében minden csapat kap egy szines zaszl6t, amelyet
jol lathaté mdédon kell a robotra régziteni.

4. A verseny soran felmerilé minden kérdést és problémat a bird old meg.

5. Panaszt az els6ként regisztralt csapattag nyujthat be.

6. A birdk dontései ellen fellebbezésnek nincs helye. A panaszokat a mérkézés alatt vagy
koézvetlenul utana kell benyujtani. Ha a biréval nem sikerlil megegyezni, a panaszokat
haladéktalanul a Robotex fébiréjahoz kell benyujtani. Késébbi panaszokat nem fogadunk
el. Barmilyen konfliktus vagy vita esetén a végsd dontést a birdk és/vagy a szervez6k
hozzdk meg. A durva viselkedést nem toleraljuk, és az a csapat, amely nem tartja
tiszteletben a birok / fébirok dontéseit, a fobiré és/vagy a rendezvény szervezdi altal
kizarhato.

9.1 Megvilagitas és infravoros zajok
A versenyterlileten helyenként egyenetlen a megvilagitas és infravords zajok lépnek fel,
amelyek zavarhatjak az érzékel6k mikddését a verseny soran. Ezért a szervezbék azt
javasoljak, hogy az érzékelbket feddvel vagy arnyékoléval lassak el, és az érzékelbket erds
megvilagitas mellett, vagy akar kdzvetlen napfényben is teszteljék, hogy utanozzak a
versenyterilet megvilagitasi viszonyait.

9.2 Gyodztes csapatok 1 éves kihagyasa

Az 1. helyezettek nem vehetnek részt ugyanabban a kategoriaban a kdvetkez6 évben a
Robotex International vilagdéntéjén. A csapat legalabb 50%-anak nem nyertesekbdl kell allnia.

Ennek a szabalynak az a célja, hogy Uj embereket vonzzon, mindenkinek egyenld esélyt
biztositson, és 0sztdndzze a visszatéré gydzteseket, hogy olyan Uj kategdridkban vegyenek
részt, amelyeken altalaban nem indulnak, valamint hogy Uj kezddket is bevonjon a robotika
vilagaba. *
* A szabaly csak a Robotex International szabvanyoknak felel meg, és a Robotex
International versenyen alkalmazzak.
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