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1 Bevezetés

A vonatkovetés a vilag egyik legnépszeribb robotversenye. A vonatkdveté robotok feladata,

hogy a lehetd leggyorsabban haladjanak végig a palyan. A versenypalya fehér alapon
talalhat6 6sszefliggd, fekete vonalbdl all.

2 Meghatarozas és korosztalyok

2.2 Meghatarozas

A Robotex LEGO vonalkovet6 versenyén kizarélag autondom robotokkal lehet indulni. Minden
robothoz 1 operator és 1 segité regisztralhatéo (6sszesen 2 csapattag). A robotot
azonban csak az operator mikodtetheti a versenyteriileten a versenypalyan. A verseny ideje
alatt az operator személyét lehet valtoztatni, nem kell végig ugyanannak a versenyzének
lenni. Mindkét versenyzének be kell tartania a versenyszabalyzatot, a gy6zelem feltételeit és
kizarolag sajat készitésl autonom robotokkal versenyezhetnek.

2.2 Korosztalyok
« A Robotex 1 kg-os LEGO Sumo kategoéria 2 korcsoportban zajlik:

o U174 13 év alatti vagy a verseny napjan 13. életéviiket betdltott versenyzdk
o U179 18 év alatti vagy a verseny napjan 18. életéviiket betoltott versenyzdk
o OPEN 19 év feletti vagy a verseny napjan 19. életévét betoltott versenyzdk

« A csapat korcsoportjat a legidésebb csapattag életkora alapjan hatarozzak
meg.

« A csapatot a megfelelé korosztalyba kell regisztralni. Ha a verseny soran kiderl,
hogy a csapat nem a megfeleld korosztalyba van regisztralva, a csapat robotjat
kizarjak a versenybdl.

A fiatalabb korcsoportba tartozé csapatok, ha szeretnének, az idésebb
korcsoportban is versenyezhetnek.

* A szervezdk fenntartjdk a jogot, hogy a verseny soran ellenérizzék a versenyz6k
életkorat. Szabalyszegés esetén a szabalyokat megsérté csapat robotjat
kizarhatjak.

3 Technikai ellenérzés és regisztracio

A robotnak a verseny el6tt at kell esnie a technikai ellenérzésen. A robot technikai ellenérzése
a ,6.” és ,8.” bekezdések alapjan torténik. Az ellenérzés soran a birok megvizsgaljak, hogy a
robot vagy a robotot kezel® operator megfelel-e a bekezdésekben foglalt kévetelményeknek. A
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miszaki ellenérzésre csak egy csapattag jOhet a robotjaval (a jelenleg kivalasztott robot

operator).

Vilagitasi feltételek, fényviszonyok

A terllet vilagitasanak a lehetd leginkabb meg kell kdzelitenie a valodi napfényt, egyenletes

szinnel és stabilitassal. A palyan nem lehet arnyék a menetkorok alatt. A vilagitas a

menetkorok kozott valtozhat, de minden menetkdr soran egyenletesnek kell lennie. A

versenytertleten minden versenypalyanak egyenletesen megvilagitottnak kell lennie.

—

A versenypalya

A palya fehér szintetikus anyagbdl késziil, alapteriilete 3—100 mZ2.

2. A nyomvonal lehet nyitott vagy zart.

A 15 mm széles vonalat, vagy palyat, fekete tintaval nyomtattak a palyara. A vonal vagy

palya szélessége a LEGO osztalyban 20 mm.

4. A vonal minimalis fordulasi sugara 0.

5. A vonalat mindkét oldalon 25 cm szabad tér veszi koril, kivéve a metszéspontokat.

6. A metszéspontokon lévo vonalak legalabb 20 cm-es szakaszon merdlegesek egymasra. A

metszéspontokon a robotnak az egyenes, addig megtett vonalat kell kdvetnie. Ha attér egy
masik vonalra vagy visszafele halad az addig megtett vonalon, akkor az éppen megtett kor
sikertelen prébalkozasnak fog szamitani.

A rajt- és célvonal a palyan megegyezik.

A robot

. A robotnak onalléan, autondm moédon kell mikodnie.

A robot maximalis méretei 25 x 25 x 25 cm, tdmege pedig 1 kg. Figyelem! A LEGO robot
mérddobozanak mérete 25 x 25 x 25 cm, +2 mm-es tlréssel.
A robotnak mindig végig kell haladnia a vonalon, ha egyszer mar koveti azt, ellenkez8

esetben a megkezdett kort sikertelennek tekintjik.

4. A robot semmilyen médon nem karosithatja a palyat, €és nem veszélyeztetheti a nézéket.

5. Arobotban tilos 24 V-nal magasabb feszlltséget hasznaini.

A robotot ugy kell megépiteni, hogy az indit6- és leallitd gomb kdénnyen hozzaférhetd

legyen.
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6.1 A LEGO robotokra vonatkozé tovabbi kovetelmények

1. A robotot kizarélag eredeti LEGO® vagy HiTechnic® markaju, engedélyezett
alkatrészekbdl kell Osszeallitani. Kivételt képeznek a robotban hasznalt vezetékek:
ezeknek eredeti LEGO®, HiTechnic® vagy Mindsensors markaju, engedélyezett
alkatrészeknek kell lennitk. Eredeti LEGO® RCX érzékel6k, motorok vagy egyéb
alkatrészek hasznalata nem megengedett.

2. A robotban kizarélag a LEGO® altal ajanlott elemeket vagy akkumulatorokat szabad

hasznalni.

7 A verseny

1. Minden robotnak a szervezék altal meghatérozott menetiranyban kell végighaaldniuk a
szamukra kijel6lt szamu versenypalyan egy elére meghatazotott csapatbeosztas szerint.

2. A selejtez6k alatt minden csapat 3 futamban versenyezhet.

3. A csapatoknak futamonként 2 perc all a rendelkezésére. A 2 perc mérése akkor indul,
amikor a csapat a palya mellé lépett.

4. A bir¢ stopperrel, szazadmasodperc pontossaggal méri a sikeresen megtett versenykorok
idejét.

5. A futamok alatt a probalkozasok szamat is nézik a birdk. A sikeresen teljesitett kor és a
megkezdett, de be nem fejezett kor is 1-1 probalkozasnak szamit.

6. A robot legfeljebb 3 masodpercre térhet le a fekete vonalrdl, azonban utana tovabbra is a
vonalat kell kbvetnie a helyes iranyba.

7. A sikeresen megtett kdrok idémérése a rajttél a célig tart. A robot mért kére akkor
kezdbdik, amikor a palyan talalhaté piros vonalon teljes terjedelmében athaladt és akkor
ér véget, ha a sikeresen megtett kér végén ujbdl athalad teljes terjedelmében a piros
vonalon.

8. [Egy sikeresen megtett kdr utan donthet ugy a csapat, hogy a robot folyamatosan tegye
meg a koroket a rendelkezésre allé 2 perc alatt. Ezt a birénak az adott kor befejezése
el6tt széban jeleznie kell.

9. Egy sikeresen megtett kor utan a robot leveheté a palyardl, pl. a csapat egy masik
programot szeretne inditani, majd visszahelyezheti a palyara és ujra elindithatja.

10. Ha a robot a megkezdett kort nem tudja befejezni, pl. menet kzben megall a palyan, letér
a fekete vonalrdl, visszafele kezd el haladni stb., akkor az a kor sikertelennek szamit és
nem lesz mért idé hozzarendelve.

11. A selejtez6ben rendelkezésre all6 2 percet a csapatnak nem koételezé kitdltenie. Azt is
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jelezheti a birénak, ha a selejtezd alatt a rendelkezésre allé 3 futambdl nem szeretne az
dsszesen elindulni. Pl. a legelsd futamban volt egy szamara megfelel6 mért kor, aminél
ugy gondolja, jobbat nem fog tudni a robot teljesiteni.

12. A selejtez6bdl a dontébe azok a csapatok jutnak, akiknek a robotja a legrévidebb idé alatt
tejesitette a mért koroket. Minden esetben csapatonként a legjobb mért kor ideje szamit.

13. Ha tobb robotnak is ugyanannyi id6 alatt sikeriilt megtennie a legjobb versenykérét, akkor
a probalkozasok szama fog donteni. Az a csapat kerll el6rébb a rangsorban, akinek a
selejtezd futamokban az 6sszes probalkozas szama kevesebb.

14. A verseny selejtez6kb6l és dontSkbél all.

15. A selejtezd koérokben minden csapat annyi kisérletet tehet, amennyit csak akar a
megadott idén belll (altalaban 2-4 6ra, az id6beosztastdl és a versenyz6k szamatol
fliggben), azonban elsdébbséget élveznek azok a csapatok, amelyek kevesebb kisérletet
tettek.

16. Az 5 leggyorsabb versenyzé jut be a dontébe. Minden robotnak 3 perce van a dontében.
A csapatok ennyi id6 alatt annyi kort tehetnek meg, amennyit csak tudnak. A megadott id6
alatt legtobb egybefliggéen megtett kor és azoknak a mért 6sszideje szamit.

17. Az els6é 3 helyet az donti el, hogy ki a leggyorsabb a déntében. A robotoknak a bird
jelzésére kell elindulniuk a futamban.

7.1 A mérkozés elhalasztasa

Ha a mérkdzések csusznak, a szervez6k jogosultak a szabalyoknak megfeleléen eljarni, hogy
a késedelmet minimalisra csokkentsék és a mérkdzéseket a menetrend szerint folytassak.

A verseny a lehet6 legzokkendmentesebben folytatddik, elkerlilve az ujrajatszasokat és
minden olyan helyzetet, amely késedelmet okozhat, és helyette a szabalyok alapjan egy
kevésbé iddigényes pontozasi rendszert alkalmaznak. A csuszas id6tartama alatt kifogasokat
nem fogadnak el, és a verseny nem kertl elhalasztasra a kifogasok rendezése érdekében. Ha
a robot nem talalhaté meg a kijelolt teriileten, a futam sikertelennek minésiil.

Versenyszervezés

8.1 Megvilagitas és infravoros zajok

A versenyterilleten helyenként egyenetlen a megvilagitas és infravérés zajok léphetnek fel,
amelyek zavarhatjak az érzékel6k mikddését a verseny soran. Ezért a szervezbék azt
javasoljak, hogy az érzékelbket feddvel vagy arnyékoléval lassak el, és az érzékelbket erds
megvilagitas mellett, vagy akar kdzvetlen napfényben is teszteljék, hogy utédnozzak a
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versenyterilet megvilagitasi viszonyait.

8.2 Gyoztes csapatok 1 éves kihagyasa

Az 1. helyezettek nem vehetnek részt ugyanabban a kategoriaban a kdvetkez6 évben a
Robotex International vilagdontéjén. A csapat legalabb 50%-anak nem nyertesekbdl kell allnia.

Ennek a szabalynak az a célja, hogy Uj embereket vonzzon, mindenkinek egyenl6 esélyt
biztositson, és 0sztdndzze a visszatéré gybzteseket, hogy olyan Uj kategodridakban vegyenek
részt, amelyeken altalaban nem indulnak, valamint hogy Uj kezd&ket is bevonjon a robotika
vilagaba. *

* A szabaly csak a Robotex International szabvanyoknak felel meg, és a Robotex
International versenyen alkalmazzak.

9 A szabalyok médositasai és megsziintetései

A szabalyok modositasat és megszintetését a verseny fészervezéje fogadja el a verseny

szervez@bizottsaganak szabalyzata szerint.
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10 1. fuggelék: A palya és a robot méretei
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