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Bevezetés

Ez a dokumentum az 1 kg-os LEGO Sumo és a 3 kg-os LEGO Sumo robotokra vonatkozo
szabalyokat hatarozza meg. A szabalyzat a ROBOTEX International Robot Sumo szabalyait
veszi alapul.

Robot kategoériak

A Robotex LEGO Sumo versenyén kizardlag autondm robotokkal lehet indulni a kovetkezé

kategoriakban:

1. 1 kg LEGO Sumo
2. 3 kg LEGO Sumo

A verseny

3.1 Meghatarozas

Minden robothoz 1 operator és 1 segité regisztralhaté (6sszesen 2 csapattag). A
robotot azonban csak az operator mikddtetheti a versenyterileten a versenypalyan. A
verseny ideje alatt az operator személyét lehet valtoztatni, nem kell végig ugyanannak a

versenyzének lenni.

Mindkét versenyzdének be kell tartania a versenyszabalyzatot, a gybzelem feltételeit és
kizardlag sajat készitésl autondm robotokkal versenyezhetnek az elére Kkijelolt Dohyo
terlileten. A gydztest a birdk hirdetik ki.

3.2 Formatum

A verseny formatumat a verseny szervezGi hatarozzak meg a résztvevék szamatol figgdben.
Ha a résztvev6k szama magas, akkor csoport mérkézésekkel dontik el, hogy kik jutnak be a
verseny dont6jébe. A dontére kettos kiesés formajaban keriil sor. Ha a résztvevok szama

alacsony, minden versenyzd azonnal a dontében fog versenyezni.
3.3 Korosztalyok
» A Robotex 1 kg-os LEGO Sumo kategéria 2 korcsoportban zajlik:
o U174 13 év alatti vagy a verseny napjan 13. életéviiket betdltott versenyzdk
o U179 18 év alatti vagy a verseny napjan 18. életéviiket betdltott versenyzék

* A 3 kg-os LEGO sumo kategériaban csak Open korosztaly van, korhatar
nélkil.

A csapat korcsoportjat a legidésebb csapattag életkora alapjan hatarozzak
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« A csapatot a megfeleld korosztalyba kell regisztralni. Ha a verseny soran kiderl,
hogy a csapat nem a megfeleld korosztalyba van regisztralva, a csapat robotjat
kizarjak a versenybdl.

A fiatalabb korcsoportba tartozé csapatok, ha szeretnének, az idésebb
korcsoportban is versenyezhetnek. A regisztracié leadasakor ki lehet valasztani
az idésebb korcsoportot, de a verseny el6tt legkésébb 48 oraval jelezni kell a

szervezok felé, ha ilyen médon indulna a csapat a kategériaban.

* A szervezdk fenntartjdk a jogot, hogy a verseny soran ellenérizzék a versenyz6k
életkorat. Minden versenyzénél legyen a versenyhelyszinen életkorat igazolo
okmany. Szabalyszegés esetén a szabalyokat megsértd csapat robotjat kizarhatjak.

3.4 Technikai ellen6rzés és regisztracié

A robotnak a verseny el6tt at kell esnie a technikai ellenérzésen. A robot technikai ellenérzése
az ,5.” és ,7.” bekezdések alapjan torténik. Az ellen6rzés soran a birok megvizsgaljak, hogy a
robot vagy a robotot kezel® operator megfelel-e a bekezdésekben foglalt kdvetelményeknek. A
miszaki ellenérzésre csak egy csapattag jOhet a robotjaval (a jelenleg kivalasztott robot
operator).

4 Dohyo Jyonai

A Dohyo Jyonai (a verseny terllete) a Dohyobdl (a kér alaku versenypalya) és a Yochibdl (a
Dohyo kils6 burkolata) all. A tobbi tertletet Dohyo Jyogai tertletnek (a Dohyo tertletén kivuli
terdlet) tekintik. A Dohyo (a versenypalya) egy olyan kér, amelyet fekete szin( bevonat borit.

Kategéria Magassag Atméré Palya anyag
1 kg LEGO Sumo 1-5cm 77 cm fa /mlanyag / acél
3 kg LEGO Sumo 5cm 154 cm fa /mianyag / acél
1.tablazat

A Sumo palyak paraméterei
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4.1 Kezdo kereszt

A rajtkereszt a sumo mezd kdzepén helyezkedik el, és négy egyenld szektorra osztja a
versenypalyat. A robotokat mindig két, egymassal szemkozti szektorban kell elhelyezni
(lasd az 1. abrat). A robotnak legalabb részben le kell fednie a Tawara teriiletét (fehér

vonal). A biré eltavolitja a rajtkeresztet a palyardl, miutan a robotok elhelyezésre kertltek.
A robot nem mozgathatd, miutan a palyara helyezték.

1.abra

o

4.2 Tawara (fehér vonal)

Tawara a Dohyo korili fehér vonal. A Tawara vonal a Dohyo része.

Kategoéria A Tawara szélessége
1 kg LEGO Sumo 2,5¢cm
3 kg LEGO Sumo 5cm
2. tablazat

A Tawara dimenzibi versenyosztalyok szerint
4.3 Yochi

A Yochi egy olyan terllet a Dohyo korul, amelynek atméréje a LEGO-versenyek esetében
legaldbb 100 cm, a 3 kg-os LEGO-versenyek esetében pedig legalabb 250 cm. A Yochi szine
és anyaga szabadon valaszthatd, a fehéren kivil minden szin valaszthaté.

4.4 \Vilagitasi feltételek, fényviszonyok

A terllet vilagitasanak a lehetd leginkabb meg kell kozelitenie a valédi napfényt, egyenletes
szinnel és stabilitassal. A Dohydban nem lehet arnyék a mérkézések alatt. A vilagitas a
mérkézések kozott valtozhat, de minden mérkézés soran egyenletesnek kell lennie. A
versenytertleten minden Dohydénak egyenletesen megvilagitottnak kell lennie.
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A robot

5.1 A robotra vonatkozé kovetelmények

5.1.1 Méret- és sulykorlatozasok

Kategoéria Tomeg Hossz* | Szélesség *| Magassag
1 kg LEGO Sumo 1.0 kg 15 cm 15 cm 20 cm
3 kg LEGO Sumo 2.0-3.0kg 20 cm 20 cm 30 cm
3.tablazat

Méret- és sulykorlatozasok

* A forduld kezdetét kdvetéen a robot hossza és szélessége legfeljebb 10 cm-rel haladhatja

meg a megadott kiindulasi méreteket. Ez azt jelenti, hogy az:

e 1 kg LEGO Sumo robot maximalis mérete nem lehet nagyobb, mint 25 cm x 25

cm % 30 cm

e 3 kg LEGO Sumo robot maximalis mérete nem lehet nagyobb, mint 30 cm x 30

cm x40 cm

Fontos, hogy a robotnak mindekdzben sértetlen allapotban kell maradnia és minden elemének

csatlakoznia kell egymashoz.

* A LEGO Sumo robot mérédoboz 15 x 15 cm-es, +2 mme-es tlréssel. A 3 kg-os LEGO Sumo

robotok mérédoboza 20 x 20 cm-es, +2 mm-es tliréssel.

5.1.2 Autonom robotok - a robot elinditasa

Inditasi

Kategoria médszer

1 kg LEGO Sumo | © masodperces id6zité. A robot id6zitéjét az operator aktivalhatja a

3 kg LEGO Sumo | kerestiil.

roboton egy gombnyomassal vagy egy taviranyité rendszeren

4 tablazat
A robot elinditasa

5.1.3 Autoném robotok - a robot megallitasa

Kategoria Leallitadsi moédszer
1 kg LEGO
Sumo Az operator egy gombnyomdssal vagy a taviranyitdé rendszeren

3 kg LEGO Sumo keresztil allitja le a robotot.

5. tablazat



robotex an.

Hungary

A robot megallitasa

5.2 Autoném robotok mozgasa

A robot mozgasat ugy kell megtervezni és beprogramozni, hogy érzékelije az ellenfél
mozgasat és ennek megfeleléen reagaljon/tamadjon vagy védekezzen. Ha barmilyen kétség
merul fel a robot autonémiajaval kapcsolatban, a biréknak joguk van ellenérizni a roboton futé
kodot.

5.3 Tavvezérlo eszkozok hasznalata autonom robotoknal

A verseny (menet) soran a taviranyitds eszktzoket egy elére kijelolt terlleten kell elhelyezni.

Az eszkdzok csak akkor hasznalhatok a robot megallitasara, ha a bird erre utasitast ad.

5.4 Alkatrészek, amiket tilos a roboton hasznalni

1. Minden olyan alkatrész, amely zavarhatja az ellenfél mikodését.
1.1.  Példaul zseblampak vagy zavaré eszk6zok, IR LED-ek, amelyek célja az
ellenfél IR-érzékeldinek blokkolasa
1.2. Példaul fehér szini tolélap hasznalata, ami félrevezetheti az ellenfél szin-
vagy fényérzékel6jét, ami a Dohyo fehér szinl hatarainak észlelésére
szolgal.
1.2.1.  Szinek, amiknek hasznalata nem megengedettek a tolélapokon:
e |ID 1 (Lego fehér),
e |D 49 (Lego nagyon vilagos szurke),
e D 99 (Lego nagyon vilagos kékes szirke)
e https://www.bricklink.com/catalogColors.asp
2. Barmilyen alkatrész, amely karosithatja vagy megkarcolhatja a Dohyo felliletét. Kivételt
képez, ha a robotok 6sszeutkéznek.
Barmely olyan alkatrész, amely az ellenfél robotjanak megrongalasara szolgal.
Tilos barmilyen folyadékot, port és gazt hasznalni az ellenfél ellen.

A robotban tilos gyulékony anyagokat hasznaini.

o o bk~ w

A robot nem foglalhat magaba:
6.1. Dobd eszkdzoket (példaul hald, amit az ellenfélre dobna).
6.2. Semmiféle kotelet.
6.3. Ontapadds alkatrészeket.
6.4. Olyan alkatrészeket, amelyek a Dohyéra rogzitik (példaul ragasztok,
tapaddkorongok stb.).

7. A 17. bekezdésben felsorolt 6sszes alkatrész hasznalata tilos a roboton.
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Ha kétség merul fel a roboton hasznalt alkatrészekkel kapcsolatban, a birdknak jogukban all
megyvizsgalni a robotot és az alkatrészeit, vagy Uj technikai ellenérzésnek alavetni a robotot.
(3.4. bekezdés)

5.5 Tovabbi kovetelmények az 1 kg LEGO Sumo és a 3 kg-os LEGO

Sumohoz

1. A robotot kizarélag a LEGO® eredeti vagy a HiTechnic® licencelt alkatrészeibbl,
épitéelemekbdl lehet megépiteni. Kivételt képeznek a robotban hasznalt vezetékek, a
vezetékeknek a LEGO® original, a HiTechnic® vagy a Mindsensors licencelt alkatrészeinek

kell lenniuk.

2. A felhasznalt alkatrészeknek eredeti allapotban kell lennilk és nem lehetnek atalakitva
semmilyen médon.

3. A robotban csak a LEGO® altal ajanlott elemeket vagy akkumulatorokat szabad hasznalni.
6 Mérkozés alapelvei

1. A mérkézés altalaban harom menetbél all és legfeliebb harom percig tart egy
mérkozés. Az a csapat lesz a gydztes, amelyik a mérk6zés ideje alatt els6ként szerez

két Yuko pontot (nyertes pont).

2. Ha a mérkézés végeéig csak egy Yuko pontot szereztek, akkor az a csapat nyer, amelyik
megszerezte azt.

3. Ha a mérk6zés ideje alatt egyik csapat sem nyer fordulét, a gydztest a Yusei (dominancia)
helyzet szerint kell kihirdetni, lasd a 8.3. bekezdésben leirtak szerint. Ha a Yusei nem
dontheté el vagy a megnyert menetek szama mindkét csapat esetében azonos, a
mérk6ézés ideje harom perccel meghosszabbodik. Ha az egyik csapat a
meghosszabbitott id6 alatt egy vagy tobb Yuko pontot szerez, akkor ez a csapat lesz a
gy6ztes.

4. A versenyzdknek a menetek kozott legfeljebb 30 masodperc all rendelkezésre, hogy
valtoztassanak (javitast végezzenek) a roboton. Ebben az idészakban a robotok a
versenypalya mellett egy kijeldlt asztalon helyezkednek el. Programozas ez id6 alatt nem
megengedett.

7 A verseny megszervezése

7.1 Biztonsagi kovetelmények

Biztonsagi okokbdl a versenybiréknak és a versenyzdknek kesztyit és védészemiveget kell
viselnilk a robot osztalyanak megfeleléen.
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Kategoria Kesztyii Szemiiveg
1 kg LEGO Sumo nem szikséges nem szlkséges
3 kg LEGO Sumo nem szukséges nem szukséges
6.tablazat

Biztonsagi kdvetelmények

7.2 A mérkozés kezdete

A menet a bird jelzésére kezdddik. A versenyz6k meghajolnak egymas elétt, mielbtt belépnek

a Dohyo Jyonai terlletére.

Minden menet elbtt a versenybird jelére a versenyz6k egyszerre helyezik el a robotokat a

Dohydn. A robotokat mindig két egymassal szemkozti szektorokban kell elhelyezni, és a robot

legalabb egy részének a fehér vonalon kell maradnia, azaz fednie vagy érintenie kell a fehér

vonalat. (lasd 1. abra Rajtkereszt). A robotok nem mozoghatnak, miutan a Dohyora helyezték

Oket.

A menet az egyes kategoriaknal leirt mdédon kezdédik.

Kategoéria Inditasi médszer
1 kg LEGO A versenybird jelzése utan az operatorok elinditjak az 5

Sumo masodperces id8zitét a robotban és azonnal elhagyjak a Dohyo
3 kg LEGO Jyonai teruletét. A robotok az inditasi parancsot kovetd 5

Sumo masodpercen beliil elindulnak.

7 tablazat
Inditasi moédszer

Ha a Dohyo terllete megkarcolodik vagy szennyezddik, a birdok dontenek arrél, hogy a
mérk&zést ugyanazon a Dohyodn folytatjak-e vagy lecserélik.

7.3 A mérkozés befejezése

A bir6 jelzi a menetek végét és a robotok leallitasat. A megallitdas modjat minden

korosztalyban kulon-kulon jelolik ki.

Kategoria Leallitasi modszer

1 kg LEGO Sumo

3 kg LEGO Sumo

A robotot az operatorok allitjak meg.
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8. tblazat
Megallitasi modszer

A mérkézés hivatalosan a biré6 megfeleld jelzése utan ér véget. A résztvevéknek el kell
venniuk robotjukat a Dohydbdl, meg kell hajolniuk egymas elétt, és el kell hagyniuk a Dohyo
Jyonai teriletét.

7.4 Torinaoshi (a mérk6zés megismétlése)

A mérkbézés a kdvetkezd helyzetekben ismétiédhet meg:

1. Mindkét robot egymassal szemben all és mozgasuk akadalyozva van, vagy
egyaltalan nem mozognak.

2. Mindkét robot egyszerre esik ki a Dohyobal.

3. Egyéb olyan helyzetek, amelyekben nem lehet megallapitani, hogy ki nyert vagy
vesztett.

4. Ha a Torinaoshi utdan nem lehet kihirdetni a gy&ztest, a biré maga is elhelyezheti a
robotokat és folytathatja a mérk6zést a megadott idén bell.

7.5 Arobotok kezelése a mérkézések kozott

Az azonos csoportban zajlé mérkbézések kozotti idére a robotokat egy erre a célra kijeldlt
asztalra kell helyezni és csak a mérkézés idejére lehet onnan eltavolitani. A mérkézések
kozott tilos elhagyni a versenytertiletet a robofttal, kivéve, ha erre engedélyt adtak (pl. a
robotot meg kell javitani). A csoportmérkézések alatt tilos a robotot modositani. Ennek
a kdvetelménynek a célja a verseny zavartalan lebonyolitasanak biztositasa.

Amennyiben ugyanazon csoportban [évé robotok kozoétt dontetlen allas alakul ki (ami
megakadalyozza a csoport vagy a végs® gydztes kivalasztasat), az érintett robotok kdzott
azonnal visszavagét rendeznek, hogy egyértelmi gybzteseket lehessen kijeldlni az
eléddntében vagy a dontében. Ennek célja a verseny zdkkendmentes lebonyolitasa.

Ha a robotot nincs a kijelolt asztalon a megfelelé idében vagy ha maga a csapat
nincs jelen, az adott mérk6zésnél vesztesként lesz a csapat feltiintetve.

7.6 A mérkozés elhalasztasa

Ha a mérkdzések csusznak, a szervez6k jogosultak a szabalyoknak megfeleléen eljarni, hogy
a késedelmet minimalisra csokkentsék és a mérkézéseket a menetrend szerint folytassak.

A verseny a leheté legzokkendmentesebben folytatodik, elkeriilve az uUjrajatszasokat és
minden olyan helyzetet, amely késedelmet okozhat, és helyette a szabalyok alapjan egy
kevésbé id6igényes pontozasi rendszert alkalmaznak. A csuszas id6tartama alatt kifogasokat
nem fogadnak el, és a verseny nem kerll elhalasztasra a kifogasok rendezése érdekében. Ha

10
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a robot nem talalhatoé meg a kijel6lt teriileten, a mérkézés vereséggel zarul.

Yuko (érvényes, nyertes) pont, Shinitai és Yusei (dominancia)

8.1  Yuko (érvényes, nyertes) pont
A gyb6ztest a kovetkez6 helyzetekben hirdetik ki.

1. Ha az ellenfél robotjat kilokték a Dohydbdl (a robot megérinti a Dohydn kivdli terlletet).

Ha az ellenfél kiesik a Dohydbdl és megérinti a Dohyodn kivdli teruletet.
A "Shinitai" helyzetében.

A "Yusei (dominancia)" helyzetben.

Ha az ellenfél kétszer kap "Keikoku"-t (figyelmeztetés).

Ha "Hansoku” (szabalysértés) torténik.

N o o kw0 DN

Ha a gy6ztest mérk6zés vagy az O6sszes menet lebonyolitasa nélkdl hirdetik ki, a
gy6ztes két Yuko pontot kap (ha a gybztesnek mar van egy Yuko pontja, akkor csak

eggyel tdbbet kap). A vesztes ellenfél meglévé Yuko pontja(i) érvényben marad(nak).

8.2 Shinitai
A "Shintai" helyzet azt jelenti, hogy a robot egy vagy tobb kereke kigurul a Dohy6bdl, és a

robot nem tud visszatérni a Dohyéba. Ebben az esetben az ellenfél egy Yuko pontot kap.

8.3 Yusei (dominancia)
"Yusei" (dominancia) helyzetben a biré a robot stratégiaja, mozgasa és képességei alapjan

Yuko pontot adhat a csapatnak.

Hansoku (jogsértés) és blintetés

9.1 Keikoku (figyelmeztetés)
Az a versenyz§, aki az alabbiakban jelzett mddon viselkedik, "Keikoku"-t (figyelmeztetést) kap.

Ha a versenyz§ két Keikokut (figyelmeztetést) kap, az ellenfél egy Yuko pontot szerez.

1. Ha az operator vagy valamilyen targya (példaul taviranyité) a Dohyo Jyonai teriletére
kerul, miel6tt a biré a menetet befejezb jelzést adna.

2. Ha a robot a menet kezdete el6tt valamilyen mozdulatot tesz (mozgas vagy a robot
megvaltoztatja az alakjat).

3. Ha az operator megsérti a tavvezérlés hasznalatara vonatkozo szabalyokat.
4. Ha arobotot kicserélik, miutan a Dohydra helyezték.

5. Ha a csapattag nem felel meg a biztonsagi kovetelményeknek.

11
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6. Barmilyen mas, tisztességtelennek és sportszeritlennek itélt cselekedet esetén.

7. Ha a csapattag nem felel meg a “7.5 A robotok kezelése a mérkézések kozott” pontban

foglaltaknak.

9.2 Hansoku (szabalyszegés)

A kovetkez6 helyzetekben az ellenfél vagy mindkét fél egy Yuko pontot kap.
1. Ha 5 grammnal nagyobb 6ssztdémegi alkatrész(ek) leesik a robotrol.
2. Ha a robot nem mozog 10 masodpercig.
3. Ha mindkét robot mozog, de nem Utkézik 20 masodpercen belll.

4. Ha a robot kigyullad, vagy olyan helyzet all el6, amely arra hasonlit, hogy a robot

kigyulladt.

5. Ha az egyik csapat be akarja fejezni a menetet.

9.3 Hansokumake (vereség szabalyszegés miatt)

Az a csapat, aki megszegi az alabbi szabalyokat, a szabalyszegés miatt elvesziti a mérkozést.

1. Ha a csapattag nem jelenik meg a kijeldlt Dohyonal a mérkézés kezdetén vagy a
résztvevd tullépi a karbantartasra megadott id6t, lasd a 6. bekezdést A mérkbzés
alapelvei.

2. Ha a csapattag szabotalja a mérkézéseket. Példaul a Dohyo szandékos eltdrésével
vagy deformalasaval.

Ha a csapat megsérti a "Robot" bekezdésben elirt kdvetelményeket.
Ha a robot nem autondm mozgasokat végez.
5. Ha a csapat nem teljesiti a 7.1. bekezdésben elbirt Biztonsagi kdvetelmények, még a

9.1. "Keikoku" (figyelmeztetés) bekezdés utan se.

9.4 Sikkaku (kizaras)
A kdvetkezd esetekben a csapatot kizarjak a versenybdl, vagyis el kell hagynia a versenyt és

nem kerdl fel a verseny eredménylistajara.

1. Ha a csapat robotja nem felel meg az alabbiakban el6irt kévetelményeknek: 5.
bekezdés. A robot.

2. Ha a csapat méltatlanul viselkedik. Példaul karomkodik vagy sérti az ellenfelet vagy a
birokat.

3. Ha a csapat szandékosan megsebesiti az ellenfelét.
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4. A mérkbzés csuszasat a résztvevék, csapataik vagy csaladtagjaik okozzak, akik nem
tartidk be a szabalyokat és a versenyszabalyzatot, és minden szabalyalapu vagy
biréi/szervezbi déntésnél kifogasokat és panaszokat emelnek, hogy ne fogadjak el a

vereséget.

10 A mérkozés felfuggesztése

1. Ha egy csapattag megséril és a mérk6zés nem folytathatd, az illet6 kérheti a
mérkdzés felfliggesztését.

2. Az el6z6ekben leirt helyzetek esetén a birok megteszik a szikséges intézkedéseket a
mérk&zés azonnali folytatasahoz.

3. Ha az intézkedések nem teszik lehetévé a mérkdzés folytatasat, az ellenfél nyeri a

mérkdzést.

11  Kifogasok

A birdk dontései ellen nem lehet fellebbezni. A panaszokat a mérk&zés alatt vagy kézvetlenll a
mérk&zés utan kell benyujtani. Ha a biréval nem sikerll megegyezni, a panaszokat azonnal a
Robotex fébirdjahoz kell benyujtani. Késdbbi reklamaciokat nem tudunk elfogadni. Barmilyen
konfliktus vagy vita esetén a végsé szét a birdk és/vagy a szervezdk mondjak ki. A durva
viselkedést nem toleraljuk és azt a csapatot, amelyik nem tartja tiszteletben a bir6/fébiré

dontéseit, a fobiré és/vagy a rendezvény szervezéi kizarhatjak.

12 A robotok jelolése

12.1 Jelolések a roboton

A robotokat szamozott matricaval kell megjel6ini (robotszam). A matricakat a verseny szervez6i
biztositjak. A matrica nem kerlilhet a robot elején talalhaté toldlapra, vagy mas olyan

alkatrészre, ahol zavarhatja az ellenfelek érzékel6inek mikodését.

13 A szabalyok modositasai és megsziintetései

A szabalyok moédositasat és megszintetését a verseny fészervezéje fogadja el a verseny

szervez@bizottsaganak szabalyzata szerint.

14  Versenyszervezés

14.1 Megvilagitas és infravoros zajok
A versenyterlleten helyenként egyenetlen a megyvilagitds és infravords zajok lépnek fel,
amelyek zavarhatjak az érzékel6k mikddését a verseny soran. Ezért a szervezOk azt
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javasoljak, hogy az érzékelbket feddvel vagy arnyékoléval lassak el, és az érzékelbket erds
megvilagitas mellett, vagy akar kdzvetlen napfényben is teszteljék, hogy utanozzak a
versenyterilet megvilagitasi viszonyait.

14.2 Gyoztes csapatok 1 éves kihagyasa

Az 1. helyezettek nem vehetnek részt ugyanabban a kategdriaban a kovetkez6 évben a
Robotex International vildagddntéjén. A csapat legalabb 50%-anak nem nyertesekbdl kell allnia.

Ennek a szabalynak az a célja, hogy Uj embereket vonzzon, mindenkinek egyenlé esélyt
biztositson, és 0sztdndzze a visszatéré gydzteseket, hogy olyan Uj kategdridkban vegyenek
részt, amelyeken altaldaban nem indulnak, valamint hogy uj kezdbket is bevonjon a robotika
vilagaba. *

* A szabaly csak a Robotex International szabvanyoknak felel meg, és a Robotex
International versenyen alkalmazzak.
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15 A verseny folyamata - f6 versenyrendszer

* A verseny lebonyolitasa a Robotex International szabvanyoknak felel meg, és a Robotex
International versenyen alkalmazzak. A szabvanyoknak valé megfelelés érdekében a szervezd
vagy a Robotex nemzeti szervez6je modosithatja a verseny menetét akar a verseny napjan,
akar az egyes versenyszamok esetében kulon-kilon is.

1 TECHNIKAI ELLENORZES

A technikai ellenérzés id6épontjat a rendezvény menetrendje tartalmazza. A versenyzdknek a
megadott id6intervallumon belldl &t kell esnitk a technikai ellenérzésen a versenyen valo
részvételhez. A technikai ellen6rzésen csak egy csapattag vehet részt (szikség esetén oktatd
kiséretében). A csapat azonositasahoz a technikai ellenérzés kezdetén ismerni kell
mind a csapat nevét, mind a robot nevét. (Ha a csapat vagy a robot neve specialis
karaktereket vagy sok szamot tartalmaz, vagy ha a neve megegyezhet masok robotjainak
nevével, akkor irja le papirra, és mutassa be a miszaki ellenérzés soran a zavartalan
lebonyolitas és a jobb érthetéség érdekében.) Ha a robot nem felel meg elsé alkalommal a
miiszaki kovetelményeknek, a csapatnak lesz ideje a verseny szabalyainak megfeleléen
atalakitani a robotot, de a miiszaki ellendrzés lezarasa el6tt at kell esnie a ellendrzésen,
és meg kell szereznie a Robotex robotszam-matricat a robotra.

2 CSOPORTMERKOZESES SZAKASZ

A csoportérkdzés, amelynek soran a regisztralt és a miszaki ellenérzésen atesett versenyzéket
csoportokba sorsoljak. Amikor az adott csoportban elkezd6dik a verseny, a versenyteruleten kell
tartézkodnod, ha szdlitjak a csapatod, mielébb a versenypalyahoz tudj menni a robottal. (Fontos
szem el6tt tartani, hogy a csoportod kdére a menetrendben jelzett idépontnal késébb vagy
korabban is kezdb6dhet.) A robotoknak a legtébb pontot (gy6zelmet) kell megszerezni a
csoportjukban. Az 1-3. helyen végz6 versenyz6k (az el6dontébdl a dontdbe jutdé csapatok
szamat a szervez6k hatarozzak meg a verseny napjanak kezdetén) jutnak tovabb az

elédontébe.

Az azonos csoporton bellli mérkézések soran a robot nem hagyhatja el a versenyteriletet
mindaddig, amig az adott csoport eredményei elddltek és ellenérzésre kerdltek. (A csapat a
varakozasi idé alatt cserélhet operatort, de a robot kdzelében mindig egy operatornak kell
tartozkodnia. A versenyterlleten csak egy csapattag tartozkodhat, ez a robot operatora.)
Amennyiben azonos csoporton bellli robotok kdzoétt dontetlen all fenn (ami megakadalyozza a
csoport vagy a végs6 gy6ztes kihirdetését), a kijelolt robotok kdzott visszavagokat rendeznek az

adott csoport egyeértelm(i gybzteseinek meghatarozasa érdekében. A biré az eredmények
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ellenérzése és a rendszerbe valé bevitele utan ad engedélyt a terulet elhagyasara. (7.5.
bekezdés) (Ha ebben a kategdriaban nincs elegendd résztvevd, a csoportos szakaszt

kihagyjak, és a verseny kdzvetlenll az el6donté szakaszbdl indul.)

3 ELODONTO SZAKASZ

A masodik valogatd szakasz, amely kieséses rendszerben zajlik. Az el6dontd kezdetén a a bird
a csapat nevét fogja mondani, és az adott csapat operatoranak a robottal egyutt be kell Iépnie a
versenyteriletre. Amennyiben a szervezdk ugy dontenek, hogy ujabb miszaki ellenérzést
végeznek az Osszes elédontés roboton, errél értesitik a versenyzéket. Az el6dontd
szakaszaban a robotnak egyetlen operatorral a kijelolt teriileten kell tartézkodnia. (A
csapat a varakozasi id6 alatt cserélhet operatort, de a robot kézelében mindig egy operatornak
kell lennie. Csak egy csapattag tartézkodhat a versenyterileten, aki a robot operatora.) A robot
és az operator elhagyhatja a teriiletet, ha 2 mérk6ézést veszitenek, vagy ha a

biré/szervezé engedélyezi. (7.5. bekezdés)

4 DONTO SZAKASZ

A dont6 kezdetén a a bird a csapat nevét fogja mondani, és az adott csapat operatoranak a
robottal egyutt be kell 1épnie a versenyteriletre. Amennyiben a szervezdk ugy dontenek, hogy
Ujabb miszaki ellenérzést végeznek az Osszes el6dontés roboton, errél értesitik a
versenyzdket. A donté szakaszaban a robotnak egyetlen operatorral a kijelolt teriileten
kell tartozkodnia. (A csapat a varakozasi id6 alatt cserélhet operatort, de a robot kdzelében
mindig egy operatornak kell lennie. Csak egy csapattag tartézkodhat a versenyterileten, aki a
robot operatora.) A robot és az operator elhagyhatja a teriiletet, ha 2 mérkézést

veszitenek, vagy ha a biré/szervezé engedélyezi. (7.5. bekezdés)
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16 A mérkozés teruletének abraja
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17  Tiltott alkatrészek listaja

Cikkszam Név Link Kép
88013 Technic Large Motor LINK
88014 Technic XL Motor LINK
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