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Bevezetés

Ez a dokumentum a Robot wheels kategoriara vonatkozo szabalyokat hatarozza meg. A

verseny célja, hogy egy Uj, izgalmas és szorakoztatd versenyt hozzon létre a robotika

teriiletén. A verseny célja, hogy egy palyan szimulalja a hegyi kerékparozast és az

autoversenyzést.
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A versenypalya

A palya szine nincs meghatarozva.

A palya szélén lévo fal fehér, magassaga 12 + 3 cm.

A palya ives és lefelé lejt.

A palya szélessége 30-100 cm kozott valtozik.

A palyan kiilonboz6 akadalyok lehetnek.

Rogzitett falak, amelyek Ugy vannak elhelyezve, hogy a fal szélén haladd robot ne
tudjon atjutni a palyan. A palya kozepén is elhelyezhetdk rogzitett falak. Az
akadalyfal és a palya fala kozotti tavolsagnak legalabb 30 cm-nek kell lennie.

Lazan elhelyezett, szabadon mozg6é anyagok, amelyek a palya kiilonboz6 részein
elhelyezhetok.

Legfeljebb 4 cm atméro6ji és legfeljebb 4 cm mély lyukak.

Legalabb 30 cm széles keskeny atjaro.

360 fokos hurok, amelynek athaladasahoz a robotnak egy pillanatra fejjel lefelé kell
fordulnia. A hurok kezdetét és végét a palya padléjan a hurok el6tt vagy utan
elhelyezett zold és piros sav (szélesség 10 cm) jelzi. Szinkddok: Zold (CMYK: 100, O,
100, O - RGB: 0, 255, 0) és piros (CMYK: 0, 100, 100, O - RGB: 255, 0 , 0). A 360 fokos
hurok atmérdje legalabb XX cm.

90 fokos, derékszog( kanyar.

A robot

. A robotnak autondm modon kell mikodnie.

A kiindulasi helyzetben a robot maximalis méretei 20 x 20 cm (hosszusag x szélesség),

tomege legfeljebb 1 kg lehet.

A robotnak a kovetkezok nem engedélyezettek:

megvaltoztatni méreteit
karositani a palyat és veszélyeztetni a nézoket.

gazokat, folyadékokat vagy port kibocsatani.

A robotnak rendelkeznie kell indito- és leallité gombbal vagy taviranyitoval (ajanlott).
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Az EDF (Electric Ducted Fan) hasznalata megengedett a robot szerkezetében, de azokat

biztonsagosan védeni kell, hogy ne okozzanak kart sem az operatornak, sem a biroknak.

A verseny

Meghatarozas

. A verseny egy korosztalyban keriil megrendezésre.

Egy csapatban legfeljebb 2 tag lehet.

. A gy6ztes az a robot, amelyik a leggyorsabban teljesiti a palyat, VAGY a palya legtobb

szakaszat teljesiti.

e A palyan minden teljesitett szakasz 1 pontot ér. (A robotnak teljes egészében at kell
haladnia az Uj szakasz vonalat, hogy 1 pontot szerezzen az adott szakaszért. A
szakaszokat a szervezok hatarozzak meg, és jelolik a palyan vagy a palya szélén.)

e Ha a robot teljes egészében teljesiti a palyat, akkor a robot maximalis pontszamot
kap.

e Ha a robot teljes egészében teljesiti a palyat, akkor a robot maximalis pontszamot
kap, és az idot rogzitik.

Minden robotnak 5 perce van a selejtez6 korokben. A csapatok annyi kort futhatnak le

ebben az idében, amennyit csak tudnak. A legjobb eredményt a kisérlet befejezése utan

rogzitik.
A verseny kezdetén a robotokat a rajtvonalra helyezik, a probamenet akkor kezdédik,
amikor a robot atlép a rajtvonalon.

Egyszerre csak egy robot lehet a palyan.

A verseny selejtezokbdl és dontékbal all.

A selejtez6 korokben minden csapatnak csak 1 probalkozasa van, amelyet a megadott
idén beliil kell teljesitenie. (Altaldban 2-4 o6ra, az idébeosztastol és a versenyzék
szamatol fliggben).

Az els6 5 helyezett versenyz6 jut be a dontébe.

10.Minden robotnak 3 perc all rendelkezésére a dontében. A csapatok ennyi id0 alatt

4.2

annyi kort teljesithetnek, amennyit csak tudnak. A legjobb eredményt a kisérlet

befejezése utan rogzitik.

Korosztalyok

A Robotex Robot wheels kategoria 1 korcsoportban zajlik. 14 év alatti és 14 év feletti

versenyzok is indulhatnak a kategoriaban, de a rangsorban nem lesznek elkilonitve a

kiilonboz6 korcsoportl csapatok egymastol, egy rangsorban fognak szerepelni.
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5 Szervezés

1. A robotot a verseny el6tt regisztralni kell. A regisztracios folyamat magaban foglalja a
robot miszaki ellendrzését, a robot szammal ellatott matricaval valé megjelolését,
valamint a sorszam sorsolasat.

2. A miszaki ellendrzést a szervezok altal megadott idépontig kell elvégezni. Az aktualis
pontszam a palya mellett jelenik meg.

A verseny soran felmeriil6 Osszes kérdést és problémat a bir6 oldja meg.

4. A panaszokat az elsoként regisztralt csapattag nyujthatja be. A panaszokkal kapcsolatos
végso dontést a bird és/vagy a szervezok hozzak meg. Minden kifogast a mérk6zés soran
vagy kozvetlenil a mérkozés befejezése utan kell bejelenteni a birénak. A kés6ébb
benyujtott kifogasokat nem fogadjak el. A vitas kérdésekkel vagy ellentmondasokkal
kapcsolatos végsd dontést mindig a biré hozza meg. A durva viselkedést nem toleraljak,
és a bir6/fobiré dontéseit nem tisztelo csapatot a fobiré és/vagy a verseny szervezgi

kizarhatjak.

Megjegyzés: A versenyhelyszin egyes részein egyenetlen a viladgitas és infravoros zajok
vannak, amelyek zavarhatjak az érzékel6k miikodését a verseny soran. Ezért a szervezoék
azt javasoljak, hogy az érzékeldk legyenek lefedve vagy legyenek ellatva takarassal, és er6s
fényviszonyok kozott, akar kozvetlen napfényben is legyenek tesztelve, hogy utanozzak a

versenyhelyszin fényviszonyait.
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