robotex

Hungary

Mini sumo
versenyszabaly



robotex

Hungary
Tartalomjegyzék

1 Bevezetés
2 Robot kategoriak
3 A verseny
3.1 Meghatarozas
3.2 Formatum
3.3 Korosztalyok
4 Dohyo Jyonai
4.1 Rajtkereszt
4.2 Tawara (fehér vonal)
4.2 Yochi
5 A robot
5.1 A robotra vonatkozo kovetelmények
5.1.1 Méret- és sulykorlatozasok
5.1.2 Autondm robotok - a mozgasok elinditasa
5.1.3 Autondm robotok - a mozgasok megallitasa
5.1.4 A pengeék hasznalatara vonatkozé kdvetelmények
5.2 Autondém robotok mozgasa
5.3 Tavvezérlo eszkozok hasznalata autondm robotoknal
5.4 Alkatrészek, amiket tilos a roboton hasznalni
6 Mérkozés alapelvei
7 A verseny megszervezése
7.1 Biztonsagi kovetelmények
7.2 A mérkbzés kezdete
7.3 A mérkézés befejezése
7.4 Torinaoshi (a mérkézés megismétlése)
7.5 A robotok kezelése a mérkdzések kozott

8 Yuko (érvényes, nyertes) pont, Shinitai és Yusei (dominancia)

8.1 Yuko (érvényes, nyertes) pont
8.2 Shinitai
8.3 Yusei (dominancia)

9 Hansoku (jogsértés) és biintetés
9.1 Keikoku (figyelmeztetés)
9.2 Hansoku (szabalyszegés)
9.3 Hansokumake (vereség szabalyszegés miatt)
9.4 Sikkaku (kizaras)

10 A mérkozés felfiiggesztése

11 Kifogasok

12 A robotok jelolése
12.1 Jelolések a roboton

O O VOV VUV OV VWO NNNNOCOCOLOO UIU U U UlUJU A WWwWwWwwwww

e T i e i )
[ ™ U e I = B =)



robotex an.

Hungary

1 Bevezetés

Ez a dokumentum a Mini Sumo robotokra vonatkozd szabalyokat hatarozza meg. A

szabalyzat a Baltic Robot Sumo szabalyait veszi alapul.

2 Robot kategoriak

A Robotex LEGO Sumo versenyén kizarélag autondém robotokkal lehet indulni.

3 A verseny

3.1 Meghatarozas
Minden robothoz 1 operator és 1 segité regisztralhato (Osszesen 2 csapattag). A robotot
azonban csak az operator kezelheti. Mindkét versenyzonek be kell tartania a
versenyszabalyzatot, a gy6zelem feltételeit és kizarolag sajat készitésli autondm robotokkal

versenyezhetnek az elére kijelolt Dohyo teriileten. A gy6ztest a birok hirdetik ki.

3.2 Formatum
A verseny formatumat a verseny szervez6i hatarozzak meg a résztvevok szamatol fiiggéen.
Ha a résztvevok szama magas, akkor csoport mérkozésekkel dontik el, hogy kik jutnak be a
verseny dontdjébe. A dontére kettds kiesés formajaban keriil sor. Ha a résztvevék szama

alacsony, minden versenyz6 azonnal a dontében fog versenyezni.

3.3 Korosztalyok

A Robotex Mini Sumo kategoéria 1 korcsoportban zajlik. 14 év alatti és 14 év feletti
versenyzok is indulhatnak a kategériaban, de a rangsorban nem lesznek elkiilonitve a kiilonb6z6

korcsoportl csapatok egymastol, egy rangsorban fognak szerepelni.

4 Dohyo Jyonai

A Dohyo Jyonai (a verseny teriilete) a Dohyobol (a kor alaku versenypalya) és a Yochibol (a
Dohyo kiils6 burkolata) all. A tobbi teriiletet Dohyo Jyogai teriiletnek (a Dohyo teriiletén
kivili teriilet) tekintik. A Dohyo (a versenypalya) egy olyan kor, amelyet fekete szini

bevonat borit.

1.tablazat
A Sumo palya paraméterei
Kategoéria Magassag Atméré Palya anyag
LEGO Sumo 1-5cm 77 cm fa/mulanyag
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4.1 Rajtkereszt

A rajtkereszt a szumo6 mezdé kozepén helyezkedik el, és négy egyenldé szektorra osztja a
versenypalyat. A robotokat mindig két, egymassal szemkozti szektorban kell elhelyezni (lasd
az 1. abrat). A robotnak legalabb részben le kell fednie a Tawara teriiletét (fehér vonal). A

biro eltavolitja a rajtkeresztet a palyarol, miutan a robotok elhelyezésre keriiltek.

A robot nem mozgathato, miutan a palyara helyezték.

s

1.4bra
Rajtkereszt



robotex an.

Hungary

4.2 Tawara (fehér vonal)
Tawara a Dohyo koriili fehér vonal. A Tawara vonal a Dohyo része.

2. tablazat
A Tawara dimenzioi versenyosztalyok szerint

Kategoria A Tawara szélessége

Mini Sumo 2,5cm

4.2 Yochi
A Yochi egy olyan teriilet a Dohyo koriil, amelynek atmérdje a Mini sumo versenyek esetében
legalabb 100 cm. A Yochi szine és anyaga szabadon valaszthato, a fehéren kiviil minden szin

valaszthato.

5 A robot

5.1 A robotra vonatkoz6 kovetelmények

5.1.1 Méret- és sulykorlatozasok

3.tablazat
Méret- és sulykorlatozasok
Kategoria Tomeg Hossz* | Szélesség *| Magassag
Mini Sumo 0,5 kg 10 cm 10 cm nincs limit

* Az indito gombnak a robot tetején, a robot legmagasabb pontjan kell elhelyezkednie, nem

pedig az oldalan vagy a robot aljan.

* A Mini Sumo robot a mérkdzés megkezdése utan megnovelheti a méretét, de egy darabban

kell maradnia.

5.1.2 Autoném robotok - a mozgasok elinditasa

4.tablazat
A mozgasok elinditasa

Kategoéria Inditasi modszer

A biré altal megadott jelre az operator taviranyitdval elinditja a

Mini Sumo robotot.
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5.1.3 Autondém robotok - a mozgasok megallitasa

5. tablazat
A mozgasok megallitasa

Kategoria Leallitasi modszer

A bir6 jelzésére az operator megallitja a robotot.

Mini Sumo Ezenkiviil a csapatok operatorai is hasznalhatjak a

taviranyitojukat a sajat robotuk leallitasahoz.

5.1.4 A pengék hasznalatara vonatkozo6 kovetelmények
e Nincs tiltva a dupla pengék hasznalata.

e Tilos olyan alkatrészek hasznalata, amelyek a robot mozgasa vagy mas robotokkal vald

érintkezése soran levalhatnak a robotrol.

e A Mini Sumo robotok esetében az osszes él, beleértve, de nem kizarélagosan az eliilsé
terel6lapot, nem lehet olyan éles, hogy karositsa a ringet (kivételt képeznek a robotok

Utkozései), mas robotokat vagy jatékosokat.

5.2 Autoném robotok mozgasa

A robot mozgasat Ugy kell megtervezni és beprogramozni, hogy érzékelje az ellenfél
mozgasat, és ennek megfeleléen reagaljon/tamadjon. Ha barmilyen kétség meriil fel a

robot onallésagaval kapcsolatban, a biroknak joguk van ellendrizni a robot vezérlését.

5.3 Tavvezérlo eszkozok hasznalata autonom robotoknal

A verseny (forduld) soran a taviranyitds eszkozoket egy elére kijelolt teriileten kell
elhelyezni. Az eszkozok csak akkor hasznalhatok a robot megallitasara, ha a bird erre

utasitast ad. A hivatalos infravoros taviranyité a bironal kell, hogy legyen.

5.4 Alkatrészek, amiket tilos a roboton hasznalni

1. Minden olyan alkatrész, amely zavarhatja az ellenfél miikodését. Pl. zseblampak vagy
zavaré eszkozok, IR LED-ek, amelyek célja az ellenfél IR-érzékelGinek telitése,
blokkolasa.

2. Barmilyen alkatrész, amely karosithatja vagy megkarcolhatja a Dohyo feliiletét. Kivételt
képez, ha a robotok Osszelitkoznek.

Barmely olyan alkatrész, amely az ellenfél robotjanak megrongalasara szolgal.

4, Tilos barmilyen folyadékot, port és gazt hasznalni az ellenfél ellen.
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5. A robotban tilos gyulékony anyagokat hasznalni.
6. A robot nem foglalhat magaba dobasra alkalmas eszkozoket (példaul, amivel halot

dobhat az ellenfélre). Olyan alkatrészeket, amelyek a Dohyodra rogzitik (példaul

ragasztok, tapadokorongok, ventillatorok, amivel vakuumot képez a robot stb.).

6 Mérkozés alapelvei

1. A mérkdzés altalaban harom menetbdl all, és legfeljebb harom percig tart. Az a
csapat lesz a gy6ztes, amelyik a mérkozés ideje alatt els6ként szerez két Yuko
pontot (érvényes, nyertes pont). A mérkozés idejét a forduldk alatt mérik, nem
a fordulok kozott.

2. Ha a mérkozés végéig csak egy Yuko pontot szereztek, akkor az a csapat nyer,
amelyik megszerezte azt.

3.  Ha a mérkozés ideje alatt egyik csapat sem nyer fordulot, a gydztest a Yusei
(dominancia) helyzet szerint kell kihirdetni, lasd a 8.3. bekezdésben leirtak
szerint. Ha a Yusei nem donthet6 el, vagy a megnyert forduldok szama mindkét
csapat esetében azonos, a mérkdzés ideje harom perccel meghosszabbodik. Ha
az egyik csapat a meghosszabbitott id6 alatt egy vagy tobb Yuko pontot szerez,
akkor ez a csapat lesz a gyoztes.

4. A versenyzoknek a fordulok kozott legfeljebb 30 masodperc all rendelkezésre,

hogy modositsanak, valtoztassanak a roboton.

7 A verseny megszervezeése

7.1 Biztonsagi kovetelmények

Biztonsagi okokbdl a versenybiroknak és a versenyzoknek kesztylit és véddészemiiveget kell

viselnilik a robot osztalyanak megfeleléen.

6.tablazat
Biztonsagi kovetelmények

Kategoéria Kesztyli Szemiiveg

Mini Sumo sziikséges nem sziikséges

7.2 A mérkozés kezdete
A mérkézés a bird jelzésére kezdédik. A versenyzOk meghajolnak egymas elott, mielott
belépnek a Dohyo Jyonai teriiletére.

Minden fordul6 el6tt a versenybiro jelére a versenyzok egyszerre helyezik el a robotokat a
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Dohyon. A robotokat mindig két egymassal szemkozti szektorokban kell elhelyezni, és a robot
legalabb egy részének a fehér vonalon kell maradnia (lasd 1. abra Rajtkereszt). A robotok nem

mozoghatnak, miutan a Dohyodra helyezték Oket.

A forduld az egyes kategoriaknal leirt modon kezdddik.

7.tablazat
Inditasi modszer

Kategoéria Inditasi modszer

A résztvevok elhagyjak a Dohyo Jyonai teriiletét, miutan
odahelyezték robotjaikat. A bir6 a hivatalos infravoros
Mini Sumo taviranyitoval inditja el a kort. A robotok a startjelzés utan

kezdhetnek el mozogni.

Ha a Dohyo teriilete megkarcolodik vagy szennyezédik, a birok dontenek arrol, hogy a

mérkbzést ugyanazon a Dohyon folytatjak-e, vagy lecserélik.

7.3 A mérkozés befejezése

A bir6 jelzi a mérkbzés végét és leallitja a robotokat. A megallitas modjat minden osztalyban
kiilon-kiilon jelolik ki.

8. tablazat
Megallitasi modszer

Kategoria Leallitasi médszer

A biro a hivatalos infravords taviranyitoval stop utasitast kiildve
Mini Sumo allitja meg a robotokat. Ezenkiviil a csapatok operatorai sajat

modszereikkel is leallithatjak a robotokat.

A mérkozés hivatalosan a jatékvezetd megfelel6 jelzése utan ér véget. A résztvevoknek el

kell venniiik robotjukat a Dohyobdl, meg kell hajolniuk egymas elott, és el kell hagyniuk a
Dohyo Jyonai teriiletét.

7.4 Torinaoshi (a mérk6zés megismétlése)

A mérko6zés a kovetkezé helyzetekben ismétlédhet meg:

1. Mindkét robot egymassal szemben all, és mozgasuk akadalyozva van, vagy
egyaltalan nem mozognak.

2. Mindkét robot egyszerre esik ki a Dohyobol.
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3. Egyéb olyan helyzetek, amelyekben nem lehet megallapitani, hogy ki nyert vagy
vesztett.

4. Ha a Torinaoshi utan nem lehet kihirdetni a gylztest, a jatékvezeté maga is

elhelyezheti a robotokat, és folytathatja a mérkdzést a megadott idon beliil.

7.5 A robotok kezelése a mérkozések kozott
Az azonos csoportban zajlé mérkozések kozotti idére a robotokat egy erre a célra kijelolt
asztalra kell helyezni, és csak a mérkdzés idejére lehet onnan eltavolitani. A mérkézések
kozott tilos elhagyni a versenyteriiletet a robottal, kivéve, ha erre engedélyt adtak (pl. a
robotot meg kell javitani). A csoportos verseny alatt tilos a robotot modositani. Ennek a
kovetelménynek a célja a verseny zavartalan lebonyolitasanak biztositasa.
Ha a robotot nincs a kijelolt asztalon a megfelel6 id6ben, vagy ha maga a csapat nincs

jelen, a mérkozés vesztes lesz.
8 Yuko (érvényes, nyertes) pont, Shinitai és Yusei (dominancia)

8.1 Yuko (érvényes, nyertes) pont

A gyoztest a kovetkezo helyzetekben hirdetik ki.

1. Ha az ellenfél robotja kilokodott a Dohyobol (a robot megérinti a Dohyon kiviili

teriiletet).

Ha az ellenfél kiesik a Dohyobol és megérinti a Dohyon kiviili teriiletet.
A "Shinitai" helyzetében.

A "Yusei (dominancia)" helyzetben.

Ha az ellenfél kétszer kap "Keikoku"-t (figyelmeztetés).

Ha van egy "Hansoku (jogsértés)" eset.

N oS s W N

Ha a gybztest mérkdzés nélkil hirdetik ki, a gybéztes két Yuko pontot kap (ha a
gyb6ztesnek mar van egy Yuko pontja, akkor csak eggyel tobbet kap). A vesztes

ellenfél meglévo Yuko pontja(i) érvényben marad(nak).

8.2 Shinitai
A "Shintai" helyzet azt jelenti, hogy a robot egy vagy tobb kereke kigurul a Dohydbdl, és a

robot nem tud visszatérni a Dohyoba. Ebben az esetben az ellenfél egy Yuko pontot kap.

8.3 Yusei (dominancia)
"Yusei" (dominancia) helyzetben a jatékvezet6 a robot stratégidja, mozgasa és képességei

alapjan Yuko pontot adhat a csapatnak.
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9 Hansoku (jogsértés) és biintetés

9.1 Keikoku (figyelmeztetés)
Az a versenyz6, aki az alabbiakban jelzett modon viselkedik, "Keikoku'-t (figyelmeztetést)

kap. Ha a versenyz6 két Keikokut (figyelmeztetést) kap, az ellenfél egy Yuko pontot szerez.

1. Ha az operator vagy valamilyen targya (példaul taviranyitd) a Dohyo Jyonai teriiletére
keriil, miel6tt a bird a menetet befejez6 jelzést adna.

2. Ha a robot a forduld kezdete el6tt mozog (mozgas vagy a robot megvaltoztatja az
alakjat).

3. Ha arésztvevo megsérti a tavvezérlés hasznalatara vonatkozo szabalyokat.
4. Ha a robotot kicserélik, miutan a Dohyédra helyezték.
5. Ha arésztvevo nem felel meg a biztonsagi kdvetelményeknek.

6. Barmilyen mas, tisztességtelennek itélt intézkedés esetén.

9.2 Hansoku (szabalyszegés)

A kovetkezo helyzetekben az ellenfél vagy mindkét fél egy Yuko pontot kap.
1. Ha néhany, 5 grammnal nagyobb 0ssztomeg(i alkatrész leesik a robotral.
2. Ha arobot nem mozog.
3. Ha mindkét robot mozog, de nem (itkozik.

4. Ha a robot kigyullad, vagy olyan helyzet all el6, amely arra hasonlit, hogy a robot

kigyulladt.

5. Ha a résztvevo be akarja fejezni a kort.

9.3 Hansokumake (vereség szabalyszegés miatt)
Az a résztvevd, aki megszegi az alabbi szabalyokat, a szabalyszegés miatt elvesziti a

mérkozést.

1. Ha a versenyzé nem jelenik meg a kijelolt Dohyonal a mérkozés kezdetén, vagy a
résztvevo tullépi a karbantartasra megadott id6t, lasd a 6. bekezdést A mérkozés
alapelvei.

2. Ha a versenyzd szabotalja a mérkozést. Példaul a Dohyo szandékos eltorésével vagy
deformalasaval.

Ha a résztvevo megsérti a "Robot” bekezdésben eldirt kovetelményeket.

4. Ha a robot nem végez autonom mozgasokat.

10
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Ha a résztvevo nem teljesiti a 7.1. bekezdésben eldirt kovetelményeket Biztonsagi

kovetelmények, még a 9.1. "Keikoku" (figyelmeztetés) bekezdés utan is.

9.4 Sikkaku (kizaras)

A kovetkez6 esetekben a résztvevét kizarjak a versenybdl - el kell hagynia a versenyt, és nem

keriil fel a verseny eredménylistajara.

10

11

1.

Ha a résztvevo robotja nem felel meg az alabbiakban eldirt kovetelményeknek: 5.

bekezdés: A robot.

Ha a résztvevo méltatlanul viselkedik. Példaul karomkodik vagy sérti az ellenfelet

vagy a jatékvezetoket.

Ha a résztvevo szandékosan megsebesiti az ellenfelét.

A mérkézés felfiiggesztése

1.

Ha a résztvevé megsériil, és a mérk6zés nem folytathato, a résztvevéo kérheti a

mérkozés felfliggesztését.

2. Az el6zéekben leirt helyzetek esetén a birok megteszik a sziikséges intézkedéseket
a mérk6zés azonnali folytatasahoz.
3. Ha az intézkedések nem teszik lehetévé a mérkozés folytatasat, az ellenfél nyeri a
verseny mérkozés nélkiil.
Kifogasok

A jatékvezetok dontései ellen nem lehet fellebbezni. A panaszokat a mérkozés alatt vagy

kozvetlenil a mérkozés utan kell benyujtani. Ha a jatékvezetdvel nem sikeriil megegyezni, a
panaszokat azonnal a Robotex vezetdbiréhoz kell benyujtani. Késobbi reklamacidokat nem
fogadunk el. Barmilyen konfliktus vagy vita esetén a végsd szot a jatékvezetok és/vagy a
szervez6k mondjak ki. A durva viselkedést nem toleraljuk, és azt a csapatot, amelyik nem
tartja tiszteletben a jatékvezetd/fobiré dontéseit, a fobir6 és/vagy a rendezvény

szervezGi kizarhatjak.

12

A robotok jelolése

12.1 Jelolések a roboton

A robotokat szamozott matricaval kell megjelolni (robotszam). A matricakat a verseny
szervezoi biztositjak. A matrica nem keriilhet a robot tololapjara/pengéjére vagy mas olyan

alkatrészre, ahol zavarhatja az ellenfelek érzékeléinek miikodését.

11
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A mérkézés teriiletének abraja

Yochi
(area outside of the Dohyo, colour may vary)

Dohyo

(match drde)

Starting cross

Tawara 4

(white line)

Location of robots

(not drawn)

Dohyo Jyonai

(match drde area)
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