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1 Bevezetés

Ez a dokumentum az 1 kg-os LEGO Sumo és a 3 kg-os LEGO Sumo robotokra vonatkozé
szabalyokat hatarozza meg. A szabalyzat a ROBOTEX International Robot Sumo szabalyait

veszi alapul.

2 Robot kategériak

A Robotex LEGO Sumo versenyén kizarélag autonom robotokkal lehet indulni a kovetkezé

kategoriakban:

1. 1 kg LEGO Sumo
2. 3 kg LEGO Sumo

3 A verseny

3.1 Meghatarozas
Minden robothoz 1 operator és 1 segité regisztralhato (Osszesen 2 csapattag). A robotot
azonban csak az operator kezelheti. Mindkét versenyzonek be kell tartania a
versenyszabalyzatot, a gy6zelem feltételeit és kizarolag sajat készitésl autondém robotokkal

versenyezhetnek az elére kijelolt Dohyo teriileten. A gy6ztest a birok hirdetik ki.

3.2 Formatum
A verseny formatumat a verseny szervez6i hatarozzak meg a résztvevok szamatol filiggéen.
Ha a résztvevok szama magas, akkor csoport mérkézésekkel dontik el, hogy kik jutnak be a
verseny dontdjébe. A dontére kettds kiesés formajaban keriil sor. Ha a résztvevék szama

alacsony, minden versenyz6 azonnal a dontében fog versenyezni.

3.3 Korosztalyok

e A Robotex 1 kg-os LEGO Sumo verseny 2 korcsoportban zajlik:
0 14. életéviiket betoltott vagy ennél idoésebb versenyzok

o 13 év alatti vagy a verseny napjan 13. életéviiket bet6ltott versenyzok

e A 3 kg-os LEGO szumo kategodriaban csak 14. életéviiket betoltott vagy ennél
idésebb versenyzok regisztralhatnak csapatot.

« A csapat korcsoportjat a legidésebb csapattag életkora
alapjan hatarozzak meg.

» A csapatot a megfeleld korosztalyba kell regisztralni. Ha a verseny soran kideriil,

hogy a csapat nem a megfeleld korosztalyba van regisztralva, a csapat robotjat
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kizarjak a versenybdl.
A fiatalabb korcsoportba tartozé csapatok az id6sebb korcsoportban is
versenyezhetnek.

« A szervezdk fenntartjak a jogot, hogy a verseny soran ellenérizzék a versenyzok
életkorat. Szabalyszegés esetén a szabalyokat megsérté csapat robotjat
kizarhatjak.

4 Dohyo Jyonai

A Dohyo Jyonai (a verseny teriilete) a Dohydbol (a kor alaku versenypalya) és a Yochibdl (a
Dohyo kiils6 burkolata) all. A tobbi teriiletet Dohyo Jyogai teriiletnek (a Dohyo teriiletén
kivili teriilet) tekintik. A Dohyo (a versenypalya) egy olyan kor, amelyet fekete szini

bevonat borit.

1.tablazat
A Sumo palyak paraméterei
Kategoria Magassag Atméré Palya anyag
1 kg LEGO Sumo 1-5cm 77 cm fa/muianyag

fa / mianyag /

3 kg LEGO Sumo 5cm 154 cm ,
acel

4.1 Kezdo kereszt

A rajtkereszt a szum6 mezdé kozepén helyezkedik el, és négy egyenldé szektorra osztja a
versenypalyat. A robotokat mindig két, egymassal szemkozti szektorban kell elhelyezni (lasd
az 1. abrat). A robotnak legalabb részben le kell fednie a Tawara teriiletét (fehér vonal). A

biro eltavolitja a rajtkeresztet a palyarol, miutan a robotok elhelyezésre keriiltek.

A robot nem mozgathatd, miutan a palyara helyezték.

1.abra

e o
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4.2 Tawara (fehér vonal)

Tawara a Dohyo koriili fehér vonal. A Tawara vonal a Dohyo része.

2. tablazat
A Tawara dimenzioi versenyosztalyok szerint

Kategoria A Tawara szélessége

1 kg LEGO Sumo 2,5¢cm
3 kg LEGO Sumo 5cm

4.2 Yochi

A Yochi egy olyan teriilet a Dohyo koriil, amelynek atméréje a LEGO-versenyek esetében
legalabb 100 cm, a 3 kg-os LEGO-versenyek esetében pedig legalabb 250 cm. A Yochi szine

és anyaga szabadon valaszthato, a fehéren kiviil minden szin valaszthato.

5 A robot

5.1 A robotra vonatkozo6 kovetelmények

5.1.1 Méret- és sulykorlatozasok

3.tablazat
Méret- és sulykorlatozasok
Kategoria Tomeg Hossz* | Szélesség * | Magassag
LEGO Sumo 1.0 kg 15 cm 15 cm 20 cm
3 kg LEGO Sumo 2,0 - 3,0 kg 20 cm 20 cm 30cm

* A forduld kezdetét kovetden a robot hossza és szélessége legfeljebb 10 cm-rel haladhatja
meg a megadott kiindulasi méreteket. Ez azt jelenti, hogy a robot maximalis mérete nem
lehet nagyobb, mint 25 cm x 25 cm x 30 cm. Fontos, hogy a robotnak mindekozben sértetlen

allapotban kell maradnia.

* A LEGO Sumo robot mérédoboz 15 x 15 cm-es, +2 mme-es tliréssel. A 3 kg-os LEGO Sumo

robotok mérdédoboza 20 x 20 cm-es, +2 mm-es tlréssel.
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5.1.2 Autoném robotok - a robot elinditasa

4.tablazat
A robot elinditasa

Kategoria Inditasi modszer

1 kg LEGO Sumo | ¢ masodperces id6zit6. A robot idézitéjét az operator aktivalhatja a

3 kg LEGO Sumo roboton egy gombnyomassal vagy egy taviranyitoé rendszeren keresztiil.

5.1.3 Autoném robotok - a robot megallitasa

5. tablazat
A robot megallitasa

Kategoéria Leallitasi modszer

1 kg LEGO Sumo

Az operator egy gombnyomassal vagy a taviranyitoé rendszeren
3 kg LEGO Sumo keresztiil allitja le a robotot.

5.2 Autoném robotok mozgasa

A robot mozgasat Ggy kell megtervezni és beprogramozni, hogy érzékelje az ellenfél
mozgasat és ennek megfeleléen reagaljon/tamadjon vagy védekezzen. Ha barmilyen kétség

meril fel a robot autonémiajaval kapcsolatban, a birdknak joguk van ellendrizni a roboton
futo kodot.

5.3 Tavvezérlo eszkozok hasznalata autonom robotoknal

A verseny (forduld) soran a taviranyitds eszkozoket egy elére kijelolt teriileten kell

elhelyezni. Az eszkozok csak akkor hasznalhatdok a robot megallitasara, ha a bird erre
utasitast ad.

5.4 Alkatrészek, amiket tilos a roboton hasznalni

1. Minden olyan alkatrész, amely zavarhatja az ellenfél miikodését.

1.1.  Példaul zseblampak vagy zavaro6 eszkozok, IR LED-ek, amelyek célja az
ellenfél IR-érzékeldinek blokkolasa

1.2.  Példaul fehér szin(i tolélap hasznalata, hogy félrevezesse az ellenfél szin-
vagy fényérzékelojét.

2. Barmilyen alkatrész, amely karosithatja vagy megkarcolhatja a Dohyo feliiletét. Kivételt

képez, ha a robotok Osszelitkoznek.
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Barmely olyan alkatrész, amely az ellenfél robotjanak megrongalasara szolgal.
Tilos barmilyen folyadékot, port és gazt hasznalni az ellenfél ellen.
A robotban tilos gyulékony anyagokat hasznalni.
A robot nem foglalhat magaba:
6.1. Dobo eszkozoket (példaul hald, amit az ellenfélre dobna).
6.2. Semmiféle kotelet.
6.3.  Semmilyen papir vagy karton alkatrészt.
6.4. Ontapadds alkatrészeket.
6.5.  Olyan alkatrészeket, amelyek a Dohyodra rogzitik (példaul ragasztok,

tapadokorongok stb.).

Tovabbi kovetelmények az 1 kg LEGO Sumo és a 3 kg-os LEGO Sumohoz

A robotot kizarélag a LEGO® eredeti vagy a HiTechnic® licencelt alkatrészeibél,
épitéelemekbdl lehet megépiteni. Kivételt képeznek a robotban hasznalt vezetékek, a
vezetékeknek a LEGO® original, a HiTechnic®vagy a Mindsensors licencelt alkatrészeinek
kell lenniuk.

A felhasznalt alkatrészeknek eredeti allapotban kell lenniiik és nem lehetnek atalakitva

semmilyen modon.

A robotban csak a LEGO® altal ajanlott elemeket vagy akkumulatorokat szabad

hasznalni.

A robot csak a LEGO® Mindstorms, LEGO® Mindstorms NXT és LEGO® Spike készletekben

talalhatéo motorokat és érzékel6ket hasznalhatja.

Mérkozés alapelvei

A mérkézés altalaban harom menetbol all és legfeljebb harom percig tart egy
mérkozés. Az a csapat lesz a gy6ztes, amelyik a mérkozés ideje alatt elséként szerez
két Yuko pontot (nyertes pont).

Ha a mérkdzés végéig csak egy Yuko pontot szereztek, akkor az a csapat nyer, amelyik
megszerezte azt.

Ha a mérkdzés ideje alatt egyik csapat sem nyer forduldt, a gydztest a Yusei
(dominancia) helyzet szerint kell kihirdetni, lasd a 8.3. bekezdésben leirtak szerint. Ha
a Yusei nem donthet6 el vagy a megnyert menetek szama mindkét csapat esetében
azonos, a mérk6zés ideje harom perccel meghosszabbodik. Ha az egyik csapat a
meghosszabbitott id6 alatt egy vagy tobb Yuko pontot szerez, akkor ez a csapat lesz a

gyoztes.
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4. A versenyzOknek a fordulok kozott legfeljebb 30 masodperc all rendelkezésre, hogy
valtoztassanak (javitast végezzenek) a roboton. Ebben az id6szakban a robotok a
versenypalya mellett egy kijelolt asztalon helyezkednek el. Programozas ez id6 alatt

nem megengedett.

7 A verseny megszervezése

7.1 Biztonsagi kovetelmények
Biztonsagi okokbol a versenybiroknak és a versenyzoknek keszty(it és védoszemiiveget kell

viselnilik a robot osztalyanak megfeleléen.

6.tablazat
Biztonsagi kovetelmények
Kategoéria Kesztyli Szemiiveg
1 kg LEGO Sumo nem sziikséges nem sziikséges
3 kg LEGO Sumo nem sziikséges nem sziikséges

7.2 A mérkozés kezdete
A menet a bird jelzésére kezdddik. A versenyzok meghajolnak egymas el6tt, miel6tt belépnek
a Dohyo Jyonai teriiletére.
Minden menet el6tt a versenybiro jelére a versenyzok egyszerre helyezik el a robotokat a
Dohyon. A robotokat mindig két egymassal szemkozti szektorokban kell elhelyezni, és a robot
legalabb egy részének a fehér vonalon kell maradnia, azaz fednie vagy érintenie kell a fehér
vonalat. (lasd 1. abra Rajtkereszt). A robotok nem mozoghatnak, miutan a Dohyédra helyezték
oOket.
A menet az egyes kategoriaknal leirt médon kezdddik.

7.tablazat
Inditasi modszer

Kategoria Inditasi modszer

A versenybird jelzése utan a kezeldk elinditjak az 5 masodperces
1 kg LEGO Sumo i . . L
idozitot a robotban és azonnal elhagyjak a Dohyo Jyonai teriiletet.

A robotok az inditasi parancsot koveto 5 masodpercen beliil

3 kg LEGO Sumo
elindulnak.
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Ha a Dohyo teriilete megkarcolodik vagy szennyezédik, a birok dontenek arrol, hogy a

mérkozést ugyanazon a Dohyon folytatjak-e vagy lecserélik.
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7.3 A mérkozeés befejezése
A biro jelzi a menetek végét és a robotok leallitasat. A megallitas modjat minden osztalyban

kulon-kulon jelolik ki.

8. tablazat
Megallitasi modszer

Kategoria Leallitasi modszer
1 kg LEGO Sumo
3 kg LEGO Sumo

A robotot a robot kezeléi allitjak meg.

A mérkozés hivatalosan a bird megfelelé jelzése utan ér véget. A résztvevéknek el kell
vennilik robotjukat a Dohyobdl, meg kell hajolniuk egymas el6tt, és el kell hagyniuk a Dohyo
Jyonai teriiletét.

7.4 Torinaoshi (a menet megismétlése)

A menet a kovetkez6 helyzetekben ismétlodhet meg:

1. Mindkét robot egymassal szemben all és mozgasuk akadalyozva van, vagy egyaltalan
nem mozognak.

2. Mindkeét robot egyszerre esik ki a Dohyobal.

3. Egyéb olyan helyzetek, amelyekben nem lehet megallapitani, hogy ki nyert vagy
vesztett.

4. Ha a Torinaoshi utan nem lehet kihirdetni a gy6ztest, a biré maga is elhelyezheti a

robotokat és folytathatja a mérk6zést a megadott idon beliil.

7.5 A robotok kezelése a mérkozések kozott
Az azonos csoportban zajlé mérkozések kozotti idére a robotokat egy erre a célra kijelolt
asztalra kell helyezni és csak a mérkozés idejére lehet onnan eltavolitani. A mérkozések
kozott tilos elhagyni a versenyteriiletet a robottal, kivéve, ha erre engedélyt adtak (pl. a
robotot meg kell javitani). A csoportmérkézések alatt tilos a robotot modositani. Ennek a
kovetelménynek a célja a verseny zavartalan lebonyolitasanak biztositasa.
Ha a robotot nincs a kijelolt asztalon a megfelelé idében vagy ha maga a csapat nincs

jelen, a mérkozés vesztes lesz.
8 Yuko (érvényes, nyertes) pont, Shinitai és Yusei (dominancia)

8.1 Yuko (érvényes, nyertes) pont
A gyoztest a kovetkez6 helyzetekben hirdetik ki.

10
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1. Ha az ellenfél robotjat kilokték a Dohydbdl (a robot megérinti a Dohydn kiviili

teriletet).

Ha az ellenfél kiesik a Dohydbdl és megérinti a Dohyon kiviili teriiletet.
A "Shinitai" helyzetében.

A "Yusei (dominancia)” helyzetben.

Ha az ellenfél kétszer kap "Keikoku"-t (figyelmeztetés).

Ha van egy "Hansoku” (szabalysértés) torténik.

N o os W

Ha a gydztest mérkdzés vagy az Osszes menet lebonyolitasa nélkiil hirdetik ki, a
gyOztes két Yuko pontot kap (ha a gydztesnek mar van egy Yuko pontja, akkor csak

eggyel tobbet kap). A vesztes ellenfél meglévé Yuko pontja(i) érvényben marad(nak).

8.2 Shinitai
A "Shintai" helyzet azt jelenti, hogy a robot egy vagy tobb kereke kigurul a Dohyobol, és a

robot nem tud visszatérni a Dohyoba. Ebben az esetben az ellenfél egy Yuko pontot kap.

8.3 Yusei (dominancia)

"Yusei" (dominancia) helyzetben a bird a robot stratégiaja, mozgasa és képességei alapjan

Yuko pontot adhat a csapatnak.

9 Hansoku (jogsértés) és biintetés

9.1 Keikoku (figyelmeztetés)

Az a versenyz6, aki az alabbiakban jelzett modon viselkedik, "Keikoku'-t (figyelmeztetést)

kap. Ha a versenyz6 két Keikokut (figyelmeztetést) kap, az ellenfél egy Yuko pontot szerez.

1. Ha az operator vagy valamilyen targya (példaul taviranyitd) a Dohyo Jyonai teriiletére
keriil, miel6tt a biré a menetet befejezo jelzést adna.

2. Ha a robot a menet kezdete el6tt valamilyen mozdulatot tesz (mozgas vagy a robot
megvaltoztatja az alakjat).

3. Ha az operator megsérti a tavvezérlés hasznalatara vonatkozoé szabalyokat.
4. Ha a robotot kicserélik, miutan a Dohyora helyezték.

5. Ha a csapattag nem felel meg a biztonsagi kovetelményeknek.

o

Barmilyen mas, tisztességtelennek és sportszeritlennek itélt cselekedet esetén.

9.2 Hansoku (szabalyszegés)

A kovetkezo helyzetekben az ellenfél vagy mindkét fél egy Yuko pontot kap.

11
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Ha 5 grammnal nagyobb Gssztomegl alkatrész(ek) leesik a robotrol.
Ha a robot nem mozog 10 masodpercig.
Ha mindkét robot mozog, de nem iitkozik 20 masodpercen beliil.

Ha a robot kigyullad, vagy olyan helyzet all elé, amely arra hasonlit, hogy a robot

kigyulladt.

Ha az egyik csapat be akarja fejezni a kort.

Hansokumake (vereség szabalyszegés miatt)

Az a csapat, aki megszegi az alabbi szabalyokat, a szabalyszegés miatt elvesziti a mérk6zést.

Ha a csapattag nem jelenik meg a kijelolt Dohyonal a mérkdzés kezdetén vagy a
résztvevo tullépi a karbantartasra megadott id6t, lasd a 6. bekezdést A mérkozés
alapelvei.

Ha a csapattag szabotalja a mérkdzéseket. Példaul a Dohyo szandékos eltorésével
vagy deformalasaval.

Ha a csapat megsérti a "Robot" bekezdésben eldirt kovetelményeket.

Ha a robot nem autoném mozgasokat végez.

Ha a csapat nem teljesiti a 7.1. bekezdésben eldirt kovetelményeket Biztonsagi

kovetelmények, még a 9.1. "Keikoku" (figyelmeztetés) bekezdés utan se.

9.4 Sikkaku (kizaras)

A kovetkez6 esetekben a csapatot kizarjak a versenybdl - el kell hagynia a versenyt és nem

keriil fel a verseny eredménylistajara.

1. Ha a csapat robotja nem felel meg az alabbiakban eldirt kdvetelményeknek: 5.
bekezdés. A robot.

2. Ha a csapat méltatlanul viselkedik. Példaul karomkodik vagy sérti az ellenfelet
vagy a birdkat.

3. Ha a csapat szandékosan megsebesiti az ellenfelét.

10 A mérkozés felfiiggesztése

1.

Ha egy csapattag megsériil és a mérkoézés nem folytathato, az illetd kérheti a

mérkdzés felfiiggesztését.

. Az el6zoekben leirt helyzetek esetén a birok megteszik a sziikséges intézkedéseket a

mérko6zés azonnali folytatasahoz.

12
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3. Ha az intézkedések nem teszik lehetévé a mérkdzés folytatasat, az ellenfél nyeri a

mérkozést.
11  Kifogasok

A birék dontései ellen nem lehet fellebbezni. A panaszokat a mérkozés alatt vagy kozvetlendil
a mérkozés utan kell benyujtani. Ha a biréval nem sikeriil megegyezni, a panaszokat azonnal
a Robotex fobirdjahoz kell benyljtani. Késobbi reklamaciokat nem fogadunk el. Barmilyen
konfliktus vagy vita esetén a végso szot a birok és/vagy a szervezék mondjak ki. A durva
viselkedést nem toleradljuk és azt a csapatot, amelyik nem tartja tiszteletben a

biré/fébiré dontéseit, a fébiré és/vagy a rendezvény szervezéi kizarhatjak.
12 A robotok jelolése

12.1 Jelolések a roboton

A robotokat szamozott matricaval kell megjelolni (robotszam). A matricakat a verseny
szervezoi biztositjak. A matrica nem keriilhet a robot elején talalhato “plow”-ra, vagy mas

olyan alkatrészre, ahol zavarhatja az ellenfelek érzékel6inek mikodését.

A mérkézés teriiletének abraja

Yochi
(area outside of the Dohyo, colour may vary)

Dohyo

(match crde)

Starting cross

Tawara y

(white ling)

Location of robots

(not drawn)

Dohyo Jyonai

(match arcle area)
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